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Conceitos Basicos . Verificacio - Caso de teste
_ : . . - Pré-condicdes: estado obrigatério do software
- Engano: Uma das causas da introducdo de um - Estou implementado o software corretamente? antes do inicio do teste
defeito no software durante a implementacao - EIsso que esta especificado? - Entradas: dados a serem fornecidos como teste
- Defeito: A parte do software que possui uma - Validagao - Acéo: o que o software faz para cumprir o que sera
implementacéo incorreta - Estou implementando o software certo? testado
- Erro: Ocorre em tempo de execug&o, quando o estado - Eisso que o cliente quer? - Resultados esperados: dados que software deve
de execucao do software desvia da especificacao - Teste (verificagao dinamica) gerar
- Falha: Resultado incorreto produzido pelo software - Execugao do sqf_tware para verificar se ele - Poés-condicées: estado obrigatério do software
atende a especificacao apds a execucdo do teste
Tipologia (Dimensoes) de Testes - ) Teste Manual B
Toste d T@Ste de ACEltaSHO TESte de Integragao - Executado sem apoio ferramental
este de . g . e :
- eeE Idc? 4 Performance - Visa verificar se o - Visa verificar se duas ou Teste Automatizado
uncionafidade software esta pronto e mais unidades funcionam - Executado com apoio ferramental, como
. : + PyT eni
Teste de Teste de i} selpode sc’ar_ utilizado Jémtas t Junit, PyTest, Selenium, etc
Usabilidade Seguranca 9 pelos usuarios - Seconcentranas
8 - Pode ser formal, interfaces de comunicagao | Teste Alfa
_ Y g < desenvolvedores, geralmente ambiente
Tipos de Teste -q;, Teste dO Slstema Teste de Umdades controlado
= - O sistema ¢ testado Para testar classes feste Beta
| - . Fei | . :
Teste Estrutural Teste Funcional como um todo individuais ~elto pelo usuarlo no sistema
_ - Visa verificar a _ _ implantando no ambiente de uso
(White-Box) (Black-Box) . - Feito pelo proprio
compatibilidade, rogramador da classe ~
interago e troca de Prog . Teste de Regressao
. J - Testa toda a interface da ) ,
e dados entre classe - Reexecugao de casos de teste apos
Técnicas de Teste \_ componentes uma mudancga para garantir que o
software nao regrediu
Teste no Processo de Desenvolvimento de Software C
Modelo V ‘ Processos dirigidos a planos Quadrantes do Teste Agil
\ Foco no negdcio
Modelagem | Teste de Automatizado e manual Manual
de requisitos aceitagao . . ,
Especificacio Especificacao Projeto de Projeto Testes funcionais
\ \ , de requisitos de sistema sistema detalhado Exemplos
Projetoda | Teste de Teste de histérias
arquitetura sistema l l l l l _09)_ Prototipos o
\ \ I Plano de Plano de Cédigo e > Simulagdes é
Plano de testes testes de testes de festie R g o
Projeto de Teste de de aceitagéo integracao de integracao de de médulo © -
componentes integracao sistema subsistema = °
\ \ / Q e
n -
Geragdo | _ | Testede o
de codigo unidade Teste de Teste de I I Teste de
Operacao mtegra(;ao de integracao de
aceitacao
sistema subsistema
Automatizado Ferramentas
Foco na tecnologia
Padroes para Gestao do Processo de Teste de Software D
IEEE 829-2008 - Standard for Software and System Test Documentation ISO/IEC/IEEE 29119 - Software and systems engineering - Software testing
) ™) )
Especificacgo de |, | b 4o Toste el %%Cgr:f:t?%aeo Processo Organizacional de Teste
Projeto de Teste Desen JI i ent
ESENVOIVIMENTO documentagao de teste Feedback sobre a documentagao
* \ da organizacao de teste da organizacao

N A .
Especificacao de\ h Relatdrio de h [ Processos de Geréncia de Teste \

Procedimento de |<— Eégzgff:%;:e el «— Docggn_?g::gao
Teste de item de Teste | tualizagdo do plano de testé~ Relatério de

conclusao de
+ * Planejamento | Plano SEiEO E Conclusao de e
Execugio dos testes ‘—> de teste 1—} monitoramento de =¥ teste —>@
Teste teste
) ) \ j
Relatdrio de Plano de Plano de teste, relatério Plano de Medidas de
Log de Teste Incidentes de teste, controle de conclusdo de testes e teste, controle teste
Teste e diretivas medidas de teste e diretivas
~ Processo de Processos de Teste
Relatério de Geréncia de Teste Dinamico
= L =
Sumario de Teste
Necessidade de criterios para definir casos de teste E
Quantos casos de teste possiveis existem para se testar Seja P um programa a ser testado. Uma estratégia de teste determina o critério que

Seja D(P) o dominio de todos os casos de teste para P.

Testar todo o dominio D(P) pode ser inviavel

A busca é por um conjunto T (sendo TC D(P)), bastante reduzido em relacao a
D(P) mas que, de certa maneira, representa cada um dos elementos de D(P)
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cada funcionalidade de um sistema?
- Exemplo: 65536 casos de teste para testar um método
que recebe um inteiro, em uma maquina de 16 bits

deve ser seguido para se gerar um conjunto
reduzido de casos de teste capaz de identificar
defeitos se eles existirem.
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Teste Funcional (Black-Box)

Particionamento de Equivaléncia

- Divide o dominio de entrada do software em
classes de dados (classes de equivaléncias)

- Casos de teste sao derivados a partir das
classes de equivaléncia (validas e invalidas)

Analise de Valores Limites

Grafo de Causa-Efeito
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- Complementa o Particionamento de Equivaléncia -
- Considera que os limites de uma classe de

equivaléncia sao fontes propicias a defeitos -
- Casos de teste nos limites de classes de equivaléncia

C1=0 primeiro caractere é ‘A’
: C2= o primeiro caractere é ‘B’
C3=0 segundo caractere € um numero

E1=Atualiza o arquivo
E2= Escreve X12
E3=Escreve X13

Grafo que representa conjuntos de condi¢cbes sobre entradas
(causas) e as acbes correspondentes do sistema (efeitos).

A partir do grafo, monta-se uma tabela de decisao, e a partir
desta, os casos de teste

Teste Estrutural (White-Box)

Grafo de Fluxo de Controle (Control Flow Graph - CFG)

if-else

Sequencial While

switch-case

x;;é;\Q;.

for

'
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Cobertura de comandos (statements)

- Casos de teste que exercitem todos os
comandos software

Cobertura de decisoes (branches)

- Casos de teste que exercitem todas as
decisdoes em valores verdadeiros e
falsos

- If, while, for, switch-case, do

Cobertura de condicoes
- Casos de teste que exercitem todos os
ramos do grafo (arestas) pelo menos
uma vez

G

Caminho Linearmente Independente

- Qualquer caminho que introduz pelo
menos um novo conjunto de
comandos ou uma nova condicao

- no grafo, significa incluir pelo menos
uma aresta que nio tenha sido
atravessada antes de o caminho ser
definido

Complexidade Ciclomatica

- Numero de caminhos linearmente
independentes

x=0: . - V(G)=E-N+2
h'I, < Cobertura de caminhos | E é o nimero de ramos do grafo
while(x<y) Calculo da Cobertura - Casos de teste que exercitem todos os N é o nimero de nés do grafo
{ caminhos possiveis no grafo, do inicio - V(G)=P + 1
_ . . (G)
y=f(x,y); sl Dol tene T astadas ao fim P é o numero de nos predicados
x=x+1; > C'obertura = Deltons * 100 | - Inclui cobrir todos os comandos, do grafo, aqueles que tém duas
} decisOes e condicOes ou mais arestas saindo dele
y=y+X;
Teste com Mock Object Teste de Mutacao Metricas e Indicadores H
Objetos mock imitam objetos reais, simulam o Casos de teste baseados em erros cor Testes
comportamento de objetos reais complexos frequentes, variagdes sintaticas no cédigo. oftware e Cobertura (comandos,

e Fatia de dados (data slices)
e Aglutinacao (stickness)
e Numero de modulos chamados

/ (fan-out)

Numero de mdédulos que chamam
Equivalente

decisdes, condigdes, caminhos)
e Fator de Teste = N° Linha dos
testes / N° Linhas do sistema
Mutation score
Numero de assercdes por
metodo
e Tempo de execucao dos testes

Sistema Completo Testando o Objeto A

Software

o modulo em consideragao (fan-in)
Complexidade ciclomatica

ock de objetos com os
quais A interage

Processo de Teste

. e Total de Defeitos Detectados durante o desenvolvimento (DD)
Objeto A Objeto A sendo testado e Total de Defeitos Removidos durante o desenvolvimento (DR)
Objetos com os quais A _ e Total de Falhas Encontradas pelo Usuario (FU)
interage MutationScore = 100 * D/(N-E), onde D = #mutantes e Eficacia na Deteccdo de Defeitos = DD / (DD+FU) x 100
mortos; N = # mutantes; E =#mutantes equivalentes
Desenvolvimento Guiado Por Testes (TDD), Code Smell e Refatoragio Depuragio (debugging) |
Code Smell e Catalogo de Refatoragao
.. . . Quando um caso de teste cumpre
- Cadigo Duplicado - Classes ociosas sua funcao de revelar o defeito
Escreva cédigo Método Longo - Generalidade especulativa entra em cena a atividade |

Escreva um D\ suficiente para Classes Grandes - Atributos temporarios depuracio

;aesseqae;ESte m passarnoteste - Lista Longa de Parametros - Cadeia de Mensagens

falha# TDD | - Alteracoes por Motivos Divergentes - Intermediarios . .
- Cirurgia com Rifle - Intimidade inadequada Estrategias de depuragao
- Inveja dos Dados - Classes Alternativas com por ForgaNBruta
- Agrupamento de Dados Interfaces Diferentes - PO ::r; d(l;ga?

REFACTOR - Obsesséao por Tipos Primitivos - Biblioteca de classes incompleta pg; Bae clijt(i:c(:)ki "
Melhore o codi - Switches numerosos ou duplicados - Classes de Dados i P Test J
go sem _ _ por Teste
mudar seu comportamento - Hierarquias paralelas de herancga - Heranga Recusada
Consideracdes Referéncias )

- SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software - 9a edicdo. Pearson ISBN 9788579361081

- DELAMARO, Marcio; MALDONADO, José; JINO, Mario. Introducio ao teste de software. Elsevier Brasil,
2016.

- MYERS, Glenford J. et al (2004) "The Art of Software Testing." 2ed. New York, NY, USA: John Wiley & Sons.

Este cartdo € um resumo de alguns dos topicos abordados na disciplina TS lecionada
pelo prof. Lesandro Ponciano. Trata-se de um material complementar e de consulta
rapida durante as aulas. Nao pode e ndo deve ser usado como unica fonte de estudo
para as avaliacoes da disciplina. Nao pode ser usado durante avaliacbes sem
consulta.
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