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Objetivos da Aula

■ Contextualizar atividades e níveis de teste em ciclos 
de vida e processo de desenvolvimento de software
■ Cascata e Espiral
■ XP e Scrum

■ Discutir o uso de teste em abordagens dirigidas a 
planos e em métodos ágeis

■ Introduzir o Padrão IEEE 829-2008 e ISO/IEC/IEEE 
29119
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Modelo Cascata (Waterfall)
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Modelo V
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Espiral de Boehm
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Teste em processos dirigidos a planos
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Processo Extreme Programming (XP)

■ eXtreme Programming (XP)
■ Processo que surgiu no ano 2000* e é um dos processos baseados 

em método ágil mais conhecidos
■ Foi desenvolvido para impulsionar práticas reconhecidamente boas

■ Em XP
■ Requisitos são expressos como histórias do usuário
■ Programadores trabalham em pares
■ Programadores desenvolvem testes para cada tarefa antes de 

escreverem o código
■ Há um curto intervalo de tempo entre entregas (releases)
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Teste no XP
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Exemplo de História de Usuário



10Lesandro Ponciano

Exemplo de Tarefas
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Exemplo de Caso de Teste
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Processo Scrum
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Quadrantes do Teste Ágil
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Padrão IEEE 829-2008
■ IEEE Standard for Software and System Test 

Documentation
■ https://standards.ieee.org/standard/829-2008.html

■ Modelo de referência com os seguintes  documentos
■ Plano de teste
■ Especificação de projeto de teste
■ Especificação de caso de teste
■ Especificação de procedimento de teste
■ Log de teste
■ Relatório de incidentes
■ Relatório sumário
■ Relatório de encaminhamento de item de teste
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Processo de Teste
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ISO/IEC/IEEE 29119

■ ISO/IEC/IEEE 29119: Software and systems 
engineering — Software testing

■ Partes
1. Conceitos e definições
2. Processos de teste
3. Documentação de teste
4. Técnicas de teste
5. Testes conduzidos por palavras-chave
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Parte 2 - Processo de Teste
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Parte 3 – Técnicas de Teste
■ Técnicas baseadas na especificação (Teste funcional)

■ Particionamento em classes de equivalência
■ Análise de valores limites
■ Grafo de causa e efeito

■ Técnicas baseadas na estrutura (Teste estrutural)
■ Teste de fluxo de dados 
■ Teste de decisão
■ Teste de condição

■ Técnicas baseadas na experiência
■ Error Guessing (intuição)
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Atividade de Fixação

1)  Como a atividade de teste se encontra inserida no ciclo de 
vida espiral?

2)  Qual a relação entre as atividades de construção do 
software e os níveis de teste de software?

3)  Como a atividade de teste se encontra prevista nos 
seguintes processos

■ XP
■ Scrum

4)  O que é o padrão IEEE 829-2008 e o que ele define?
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