Projeto de Software

MVC e Comunicacao entre
Componentes

Lesandro Ponciano

2024



Objetivos da Aula

= Revisar conceitos basicos associados ao diagrama de
sequéncia

= Mostrar o uso do diagrama de sequéncia no projeto de
interacao em sistemas baseados no padrao MVC



MVC e Diagramas de Sequéncia

MVC (Modelo, Visao e Controlador) pode ja ter sido
especificado como o padrao de arquitetura a ser utilizado

= Projeto da arquitetura do sistema

Diagramas de sequéncia podem ser utilizados para
especificar a interacdo entre os componentes do padrao

Diagramas na perspectiva de projeto e nao de analise

= Foco no programador
= Enfase na implementacéo



Modelo MVC

Selecao de Visao

Controlador

- Mapear agdes dos usuarios

Visao

- Apresentar visualmente os
dados do modelo

para atualizagdes em modelos Eventos do Usuario s .
- Sale e < - Requisitar as atualizagbes
do modelo
-Enviar ao controlador os
Mudanca eventos ao usuario
N\
de Estado
Notificacao de
Mudancas
Modelo
- Encapsular o estado a
aplicacao

- Notificar a visdo sobre |  Requisicdo de Estado

mudancas de estado
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Listar Categorias

sd Consultar Categorias )
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2: RenderBody()




Listar Produtos mais Vendidos
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Contar Itens na Cesta

sd Contar Itens na Cesta )
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1. Resumo()

CestaController

Cesta

<<Model>> Cesta
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1.1: CestaDoUsuario = ObterCesta(Contexto)
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1.2: QuantidadeDeltens = ObterQuantidade(CestaDolUsuario)
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T1 .3: ExibirQuantidadeDeltens()

2: RenderBody()
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