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Objetivos da Aula

m Contextualizar os diagramas UML no projeto de

software

m Diagrama de pacote

m Diagrama de componentes
m Diagrama de implantacao

m Discutir
m Conceitos
m Notacoes
m Exemplos de aplicacao
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n Diagrama de Pacotes

= Descreve como os elementos do modelo estao
organizados em pacotes e demonstra as dependéncias
entre eles

= Util na modelagem de subsistemas e modelagem de
subdivisdes da arquitetura

= lambém pode representar
= conjunto de sistemas integrados, representados por pacotes
= submodulos englobados pelo sistema



Pacotes

= Sa0 usados para agrupar elementos e fornecer
denominacgoes para esses grupos

= Pode representar

Sistema

Subsistema

Biblioteca

Etapas de um processo
Outros agrupamentos

Sistema de Controle Bancario ]

Exemplo de representacao de
um pacote sem revelar o seu
conteudo
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O nivel de detalhes do conteudo depende do que se deseja representar/indicar




Representacao Alternativa
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Estereotipos Aplicados a Pacotes
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Dependéncias entre Pacotes
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Sistema de Cortabilidade Sistema de Cortrole de Estoque '

Sistema de Folha de Pagamerto

b e ——————_——— 0  ————— —— et . e o ——

O pacote dependente necessita de alguma forma do pacote do qual depende



Dependéncias entre Pacotes

= As dependéncias entre pacotes pode ser de dois tipos
merge e import

= Estereotipo <<merge>>

= 0S elementos do pacote que utiliza essa dependéncia serao
unidos aos elementos do outro pacote

= Estereotipo <<import>>

= O pacote que utiliza essa dependéncia esta importando alguma
caracteristica ou elemento do outro pacote
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n Diagrama de Implementacao

= O diagrama de implementacao da UML é utilizado para
representar a arquitetura fisica de um sistema

= O modelo construido a partir desse diagrama &

denominado
= modelo de implementacao
= modelo da arquitetura fisica

2.1 Componentes 2.2 Implantacao
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m Diagrama de Componentes

= O diagrama de componentes identifica os componentes
que fazem parte de
= um sistema
= Um subsistema
= OU mesmo classes internas de um componentes individual

= Um componente pode representar
= Componente |6gico: De negdcio ou processo

= Componente fisico: Como arquivos contendo codigo-fonte,
arquivos de ajuda, bibliotecas, arquivos de executaveis etc
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Componentes

Um componente € uma unidade autbnoma dentro de um
sistema ou subsistema

Podem conter:
= Interfaces fornecidas
= Interfaces requeridas

Seus interiores sao transparentes e inacessiveis por
outro meio que nao seja fornecido por suas interfaces
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Elementos do Diagrama

Componente
/ /— Interface / Dependéncia
=] e >
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Exemplos de Componentes
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Estereotipos

= Ha diversos Estereotipos definidos na UML para

componentes

= Executavel (executable)
= Biblioteca (library)

= labela (table)

= Documento (document)
= Arquivo (file)



Componentes e Estereotipos
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Interfaces

Uma interface representa um servico realizado por uma
classe ou componente

As interfaces nao possuem implementacao ou qualquer
especificacao interna

Se um componente implementa uma interface, este
relaciona-se com ela através de uma realizacao

Se um componente utiliza a interface, ha um
relacionamento de dependéncia
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Alternativas de Representacao de
Interfaces
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Interfaces Requeridas e Fornecidas

i 5

Gerenciador de . SERED
Contas |

——

. O componente "Gerenciador de Contas" tem uma interface requerida com o
componente "SGBD"

. O componentes "SGBD" tem uma interfaces fornecida com o componente
"Gerenciador de Contas"



Classes e Componentes Internos
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Outra forma de Representacao
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Outra forma de representar as classes internas de um componente € por meio
do relacionamento de dependéncia
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Exemplo de Sistema Académico
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m Diagrama de Implantacao

m Enfoca a questao da organizacao da arquitetura fisica sobre a qual
o software sera implantado e executado em termos de hardware

m Computadores, pessoas, servidores, smartphones, etc

m Enfoca a forma como as maquinas estarao conectadas e por meio
de qual protocolo elas se comunicarao e transmitirdo informacoes

m Permite identificar como se da a distribuicdo dos mddulos de um
sistema em situagdes em que ha mais de um recurso
computacional (chamado no)

m Se ha apenas um recurso, o diagrama nao € necessario
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No

= Cada n6 € uma maquina fisica

Node 1

wdevices
Pagasus : Servidor de Comunicagio

tags
Disco = 600 Gb
Memaria= 48 Gb
Processador= Quad-core 1066 Mhz
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Estereotipos

= <<device>>, <<computer>> <<server>> <<storage>>
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= NOs podem ter associacOes entre eles

Associacoes entre Nos

Se dois nos possuem associacao entre eles, entdo ha
uma forma de comunicacao e troca de informacoes

Associacoes podem ter estereotipos

~-

Pegasus: Servidor de Comunicagao

<<TCPIP>>

£

)

Kerberos: Firewall ﬂ
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Nos contendo Componentes

= ldentificacdo de quais componentes executam em
determinado no

Caixa Eletrénico

Gerénciador de Caixa Eletronico 2 |
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Artefatos

Um artefato, assim como o no, é

= uma entidade fisica
= elemento concreto que existe no mundo real

Um artefato pode ser codigo fonte, um arquivo
executavel, um documento de texto

Um artefato pode ser uma manifestagcao, no mundo real,

de um componente

= Um componente "Gerenciador de autoatendimento" pode ser
um arquivo de codigo fonte
= Nem sempre existira um artefato para cada componente
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Poseidon : Servidor de Aplicagio ﬁ

Gertenciador de Autoatendimento

= O Esteredtipo <<deploy>> na
dependéncia indica que o artefato
esta implantado no no

FPoseidon : Servidor de Aplicagdo
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{ Gearenciador de Autoatendimento

31




Artefato instanciado a partir de um

Componente

= O esteredtipo
<<manifest>> na
dependéncia indica
gue o artefato € uma
manifestacao do
componente
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Nos contendo Pacotes
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Atividade de Fixacao

= EXxpligue o que € o diagrama de pacotes e o que ele
permite modelar

= EXxpligue o que € o diagrama de componentes e o que
ele permite modelar

= EXpligue o que € o diagrama de implantacao e o que ele
permite modelar
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