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Objetivos

m Contextualizar o uso do Diagrama de Comunicag¢ao no
projeto de sistemas de informacéao

m Apresentar os principais componentes do diagrama

m Discutir exemplos



O que é e para que serve?

= Antes da UML 2.0 era chamado de Diagrama de
Colaboracao

= Esta completamente associado com o Diagrama de
Sequéncia
= Um complementa o outro

= Foca mais nos elementos que estao trocando

mensagens entre si do que na ordem temporal das
mensagens



Sequéncia vs Comunicacao

Tipo Pontos Fortes Pontos Fracos
Sequéncia Mostra com clareza a sequéncia | Deve ser estendido para
ou ordem temporal das a direita quando sao
mensagens acrescidos novos
objetos; consome
Amplo conjunto de opgoes espaco na horizontal.
detalhadas
Comunicagao Economia de espaco — E mais dificil ver a
flexibilidade de adicionar novos | sequéncia das
objetos em duas dimensoes mensagens
Menos opcoes de
notagcao




Sequéncia vs Comunicacao

fazerUm o |

A ‘ meuB . B
:
!

fazerUm 1: fazerDois

° >

fazerDois 2: fazerTrés

fazerTrés : a meuB : B




Linha de Ligacao e Mensagens

. Registradora |

1: fazerPagamento(dinheiroEntregue) —»

2: foo

2.1:bar

-«

e

O ‘Venda

linha de ligagao |




Mensagem para "self" ou "this"

Interface

¥ msyl()

Registro

41 : lim pan)



Criacao de Instancia

Trés modos de mostrar criagao em k

um diagrama de comunicagao. - k
Criar mensagem, com parametros iniciais opcionais. Isso sera

normalmente interpretado como uma chamada de construcao.

1: criar(caixa) >

: Registradora :‘Venda
1: criar(caixa) >
: Registradora - :Venda {new} ‘
«create» >

 f i
: Registradora 1 azgr(cauxa)

’ :Venda

usado, a mensagem pode ser esteriotipada a bem da clarez

Se um nome nao 6bvio de mensagem de criacao for ﬁ
a.



Sequenciacao de Mensagens

msgl —» ‘A ~ 1:msg2 —_

R . 1.1: msg3 ¢
nnnnnnnnn do fﬁb

numeracao legal




Numeracao de Uma sequéncia
Complexa

primeirok segundok
7 terceiro L
m§g1 > A 1: msg2 —» B
1.1:msg3 ¥
2.1: msg5 T
‘72: msgd4 — » e ’ |
quarto s 2.2: msg6 quinto |
i \J
sexto k
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Mensagem Condicional

mensagem condicional, com teste

A

mensagemT ¢

' Foo

o .
1 [cor = vermelho] : calcular

' Barra
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Mensagens Mutuamente
Excludentes

incondicional, depois k .
de msg?2 ou de msg4 E 1a e 1b sao caminhos k
' condicionais mutuamente
‘ exclusivos
o 2 msg6 A
- 1a [teste1]"': msg2

msg1 I

1b [not teste1] : msg4 ‘

1b.1: msg5
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>

executarSimulagao |

Iteracao (Loop)

o
1*[i=1..n]. num = proximolnt |

|

. Simulador l . Aleatorio

r k

iteragao € indicada com um * e uma clausula
de iteragao opcional apés o niumero sequencial.
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Iteracao sobre uma Colecao

g >

t = obterTotal VShda 1 *[i = 1..n]: st = obterSubtotal linhasDeltem[i]:
’ 0 LinhaDeltemDeVenda
Esta iteragao e clausula de recorréncia indica Essa caixa de linha de vida representa uma A
que estamos iterando ao longo de cada elemento |  instancia de uma colecao de muitos objetos de
da colegao de linhasDeltem. LinhaDeltemDeVenda
linhasDeltem(i] & a expressao para selecionar um
elemento da colegao de muitas LinhaDeltemDeVenda;
o valor ‘i" vem da clausula da mensagem.
> >
t = obterTotal - Venda 1 *: st = obterSubtotal linhasDeltem(i]:
) 5 LinhaDeltemDeVenda

Menos preciso, mas em geral suficientemente k
bom para implicar iteragao sobre os membros
da colegao.

14



Exemplo (Fragmento)

FormularioDisponibilidade

Todas as disciplinasD

da grade curricular
J

4.1.1:

‘4: adicionarHabilitacao(disciplina)

* 3: adicionarltem(dia, horalnicial, horaFinal)

GerenteDisponibilidade
‘4. 1: adicionarHabilitaciao(disciplina)

//
d : Disci

I . Dis g.j_p[jng

‘ 3.1: adicionarltem(dia, horalnicial, horaFinal)
3.1.1: criar(dia, horalnicial, horaFinal) =»
GradeDisponibilidade ItemDisponibilidade {new]
4 B o )
. add(discipli
add( AT ina) Uso da restricao {new} aqui g0 ®
(new} 0---{ indica que a Iligacao ¢ criada Uso da restrigio {new) aqui
durante essa interacio. indica que o objeto ¢é criado
durante essa interacio.
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Converta para Diagrama de
Comunicacao

:C1 G2 :C3 :C4
|

:Actor0 |
| 1:msg00(val) |
’J_

ilt) 2.1:msg02()

|

|

|

I

i

[val > 0] |
| | 2.1.1:msg03() :
|

|

|

|

(pal<o] ||

|
I
}J- 2:msg01(val)

2.2:msg04()

. .
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