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Objetivos de Aprendizagem

Definir um modelo geral de processo de projeto

Analisar “Projeto” no contexto de desenvolvimento
de sistemas de informacao

Conceituar Projeto de Arquitetura, Projeto de

Interface, Projeto de Componentes e Projeto de
Banco de Dados

Discutir MDD e Projeto em Processos Ageis



Modelo Geral do Processo de Projeto

Entradas de projeto

Informacgao Especificacao Descricao
de plataforma de requisitos de dados
l Atividades de projeto

Projeto de Projeto de Projeto de
= ——— S ——
arquitetura interface componentes

Projeto de banco de dados

1 Saidas de projeto

Arquitetura Especificacao de Especificacao Especificacao
de sistema banco de dados de interface de componentes



Projeto de Arquitetura

= ldentificar e modelar
= Estrutura geral do sistema
= Componentes (subsistemas, modulos) principais
= Relacionamento entre os componentes

= Aforma com os componentes se encontram distribuidos
no sistema



Projeto de Interface

= Para Summerville, consiste em definir as interfaces

entre os componentes do sistema

= Com uma interface precisa, um componente pode ser
usado de maneira que outros componentes nao precisam
saber como ele € implementado

= Uma vez definida as interfaces, os componentes podem
ser projetados e implementados de forma independente

= Pressman considera que o /layout para a interacao
humano-computador é estabelecido neste projeto



Projeto de Componentes

= Projetar o funcionamento de cada componente
m Especificacdo de funcionalidades que se espera implementar
m Lista de mudancas a serem feitas em um componente reutilizavel
m Modelo de projeto do componente detalhado

= Pode ser usado para se gerar automaticamente uma
iImplementacao

= E chamado por Pressman de “Projeto Procedimental"

m 0S componentes estruturais sao transformados em uma descricao
procedimental do software



Projeto de Banco de Dados

= Estruturas de dados do sistema
= Representacao da estrutura em um banco de dados

= Depende da existéncia de um banco de dados ou
da criacao de um novo banco



Model-Driven Development (MDD)

=« Engenharia Dirigida a Modelos

= Modelos de software sao criados em diferentes niveis de
abstracao
= Modelos estruturados

= Modelos com detalhes suficientes para que um
sistema executavel possa ser gerado a partir dele

= Ferramentas de desenvolvimento de software
podem ser usadas para gerar um “esqueleto” do
codigo a partir do projeto



Projeto em Processos Ageis

Individuos e interacdes em vez de processos e ferramentas

Software funcionando vem antes de documentacao abrangente

Colaboracao com cliente vem antes de negociacao de contrato

Respostas a modificagao vem antes de um plano em andamento

m Reduzir o overhead de documentacao e planejamento antes
da implementacao e aceitar as mudancas de requisitos

=« Ha diversos processos baseados no manifesto agil
= EX.. Extreme Programming (XP), Scrum



Projetos Ageis

Qual o espaco para projeto neste contexto que tanto
foca a implementagao?

Ha projeto, mesmo que informal
= DiscussoOes de arquitetura no inicio do desenvolvimento
= Modelos simples para embasar discussoes

UML como rascunho

Em vez construir integralmente e de forma previa a
arquitetura, ela € evoluida progressivamente

A atividade de projeto é continua
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Atividades de Fixacao

Qual atividade de projeto se ocupa da conexao entre
componentes de modo que um componente nao precise
conhecer detalhes de como os outros sao implementados e
gue eles possam ser projetados de forma independente?

a) Projeto de Arquitetura

b) Projeto de Interface

c) Projeto de Componentes

d) Projeto de Banco de Dados
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A atividade de Projeto de Software inclui todo um processo que

engloba o projeto da arquitetura, interface, componentes, banco de
dados.
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