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Objetivos da Aula

= Apresentar dicas de LaTex para alunos que ainda nao
conhecem essa linguagem

= Focar em aspectos da composicao do texto em vez de
topicos avancados de criacao de estilo, templates e
bibliotecas

= Abordar elementos que sao tipicos de serem usados
em artigos cientificos na area de informatica
=« Equacoes, algoritmos, tabelas, figuras, listas



1. Edicao online e Templates

Use uma plataforma de LaTex com Overleaf

= Recomendo o overleaf https://www.overleaf.com/

Use templates de documentos

=« Basta editar o documento e "herdando” o estilo ja criado. Templates no overleaf:
https://www.overleaf.com/latex/templates

Template da SBC

= https://www.overleaf.com/latex/templates/sbc-conferences-template/bloxwjwzdngr

Se foi especificado um template, siga rigorosamente o
template e nao adicione nada que viole o estilo


https://www.overleaf.com/
https://www.overleaf.com/latex/templates
https://www.overleaf.com/latex/templates/sbc-conferences-template/blbxwjwzdngr
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. Abstract. Human computation is a distributed system that orchestrates the work
Pablcagan; T=e=DE of a group of workers willing to solve relatively simple tasks, whose solutions,
once grouped, allow us to solve a computational problem that could not be
Abstract. Newadays, opportunistic grids are getting more and more popular. resolved satisfactorily by using today’s machine computation systems. In this
The energy efficiency of those grids is also an increasing concem. This paper work, we address a recurring problem in Human Computation, which is to iden-
evaluales two green compuling sirategies 10 reduce encryy consumption in op- tify a maximum item in a set of items candidates. We evaluate three algorithms
portunistic grid resowrces, namely: standby and hibernare. Bovk rechnigues are in state-of-the-art for selecting a single candidate for each comparison (2-Max,
used when a resource is idle. ie.. available to the grid, but there is no work 1o be selection and max) and we propose a multiple elimi-
processed. We simulate an oppornistic geid thar uses borh sirategies and alse nation strategy that allows workers to eliminate pairs of candidates in a single
a scenarie withowt @ green compiaing strategy. As expected, bovl echnigues in- comparison. In an analytical study, we show that the proposed strategy can
crvased the response time (makespan) of the jobs executed, bur improved energy increase the efficiency of the algorithms 2-Max and tournament max in terms
savings when compared with the scenario that does pot use @ green compiing of the number of tasks required to achieve the maximum item. The analytical
strawegy. However, the standby approvach reswlted in greater savings and in a study is expanded in an experimental study where we assessed the accuracy of
smaller impact on the application makespan, being a better strategy to be wsed workers when the multiple elimination strategy is used.
in such grids.
Resumo. Um sistema de Cq do por Hi q o trabalho de um
Resumo. Grades op i sifo sistemas comy ionais que tém sido am- grupo de lmbalhadorenilToxmsa ’rew.lver mref(:s' relanvamenle ﬂmp[ex cujas
plamente utilizados para execugdo de aplicagdes cienificas. Nos iiltimos anos solugdes, uma vez agrup: um p [ que ndo
rem aumentado a preacupagdo com a eficiéncia energéiica dessas grades. Este poderia ser resolvido de frir,ma satisfatoria LOI"{:}T snlemfv nluan Neste tra-
rrabatho avalia o impacte do use de estranégias para dimineie o conswno de b",Z'”' f’ atanmos, “,’e umpr. TECoN ’e".’e &mn dei mfigr i que
encrgia nessas grades. Duas estrarégias sdo analisadas; standby ¢ hibemare, ¢ - e"" 'ﬁ‘f"' e '"j"“:"" emium:conjunio-dentensycandiadtos: Ava u‘:[r;w s
Elas o utilizadas quando as mdquinas estdo ociosas ¢, portanto, disponfveis g e Pepe X selecionar, i upico candidito
para a grade, mas ndo tém nerhuma tarefa para executar, Nossa avaliagdo wi a.cada comps “"{f?”; 2 [_ax: 5o mdlti IM eclionie e limi max) e : ropo-
liza wm modelo simalado pars avaliar o custo em termos de aumento do tepo Mos-uma esirategia de ellminacdo mulfipta.que permite climinar: pares de.can-
YR " didatos em uma tinica comparagao. Em um estudo analftico mostramos que a
de resposta das aplicagdes ( pan e o i associado @ redugde ne VBT G
% estratégia proposta permite a dos 2-Max e tour-
consumo de energia. Como e\wmdu ambas as estratégias impaactam o makes- " i
nament max em termos do niimero de tarefas necessdrias para se obter o item
pan dos johs execurados, mas rediezem o gasto da infraesirutura com energia.
o i i maximo. O estudo analitico é ampliado em um estudo expenmenm[ no qunl
Enretanto, a estrarégia standby resulion em wma malor economia e ent um me- N rosyisiy .
" a acurdcia dos com uso da es de
nor impacio ne tempa de resposta da apliciagdo, sendo, portarto, « estraégla miiltipla
mais aproprioda para ser usada em grades opoTanisies, ’
< 1. Introducio
1. Introducio e g ¢
Existem diversos p que os atuais ainda
A C‘“'l’d’" df“ sistemas computacionais tem sido marcada pela busca por mais poder nao sdo capazes de resolver de forma sallsfaléna [Qumn and Bederson 2011,
I a I lquer custo |E ist 2007]. No entanto, com o aumento do po-
der também o de energia e, por consequéncia, a




2. Formatacao Textual Basica

Texto Normal
\textit{Texto em italico}

{\it Texto em italico}

Texto Normal
Texto em walico

Texto em wtalico

Texto Normal
\textbf{Texto em negrito}

{\bf Texto em negrito}

Texto Normal
Texto em negrito
Texto em negrito

"aspas erradas"”

" "aspas corretas'’

“aspas erradas™

“aspas corretas”



3. Idioma e Separacao Silabica

= ldioma é importante!
= Separacao silabica
= Rotulos de figuras, tabelas, ...
= Nao confundir idioma do editor com idioma do documento!

=« Para documento em portugués use uma biblioteca

.usepackage[brazil]{babel}

= S€e mesmo assim houver problema com separacao
silabica

\hyphenation{a-ba-ca-te bo-la}

\begin{document}



4. Listas em LaTex

Faca da seguinte forma:
‘begin{erumerate}
‘item Acessze o "-.text'it{temp'lagg};
\1tem Coloque o seu tex:‘:hgmr;o“&\textit{temp'late};
‘item Faga uma revisao cuidadosa;
‘item Envie ao orientador.
‘end{erumerate}

Faca da seguinte forma:

. Acesse o template:,

2. Cologue o seu lexto no template:
3. Faca uma revisido cuidadosa;

4. Envie ao onentador.

Faca da seguinte forma:
‘begin{itemize}
\item Acesse o \textit{templatel;
‘item Coloque o seu texto no ‘\texti t{\t&zxglgie};
‘item Fagca uma revisdo cuidadosa;
‘item Envie ao orientador.
‘\end{itemize}

Faca da seguinte forma:

e Acesse o template:

e Coloque o seu texto no template:,
e Faca uma revisao cuidadosa;

e Envie ao onentador.



5. Equacoes em LaTex

A Equacdo~\ref{eq:baskara} € conhecida como Bhaskara. Ela apresenta uma

EE SRR

$a\req 05. Nessa equacdo, $'Delta = bA2-4acs.

\beginfequation}
\label{eqg:baskara}

x="Ffrac{-b\pm\sqrt{\Delta}}{2a}
‘\end{equation}

- .

A Equacio | € conhecida como Bhaskara. Ela apresenta uma solugio para uma equacdo
do segundo grau no formato az? | bz | ¢ — 0, paraa / 0. Nessa equagio, A — b — dac.

b L\/.’S

a (n

-



6. Tabelas em LaTex

A Tabela~\ref{tab:inzq} mostra a irmequalidade entre plataformas.

\begin{table}[htb]

‘captioniComparac3o de Plataformas em termos de inequalidade

(\textit{Gim coefficient}). Quanto mais préximo de 1, maior a

inequalidade.}

‘centering

\1abel{tab:1req}

\begin{tabular}{1|rir}

\hline
Plataforma&Irequalidade no recrutamentodImequalidade na
contribuigdo recebida'

\hline
Crowdcrafting & 0.93 & 0.95\)\
%ﬁg-x & 0.47 & 0.64\\
Socientize & 0.61 & 0.80\\
\hline
‘end{tabular}

‘end{table}

A Tabela 1 mostra a inequalidade entre plataformas.

Tabela 1. Comparacdo de Plataformas em termos de inequalidade (Gini coeffici-
ent). Quanto mais préximo de 1, maior a inequalidade.

Plataforma Inequalidade no recrutamento | Inequalidade na contribuicio recebida
Crowdcrafting 0.93 0.95
GeoTag-X 0.47 0.64
Socientize 0.61 0.80




7. Figuras em LaTex

Podemos cbservar, pela Figura~\ref{fig:TimesTransition}, que ndo
ha evidéncias estatisticas de que as estratégias de dorméncia
Scbreaviso e Hibernagdo apresentem impactos diferentes no nimero
de transigdes realizadas pelas maguinas.

Sctusavies & oo

st
DermaiAccrdn
PR S T S|

Nunme e 1

‘begin{figure}[htb]
‘centering o YO - S0Pt S S N .
\includegraphics[width=0.5\Tinewidth]l {TimesTransition. pdf} T
‘caption{Nimero de transicdes dormir/acordar realizadas por cada Figura 1. Numero de transigbes dormir/acordar realizadas por cada maquina
maguina quando s3o utilizadas as estratégias de dorméncia gﬁoﬁim‘ﬂmﬂm:mﬂ:".tﬁwz f::o"':::'; :'.'rll”'dm
Sobreavisc e Hibernagcdo. Os dominmos admimistrativos utilizam a como (.

estratégia de escolha MRS e TI definido como $0S.}
\1abe1{fig: TimesTransition}
‘end{figure}
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8. Algoritmos em LaTex

‘\newcommand'\mycommfont [1] {\footrnotesize\ttfamily\textcolor{blue}{#1}}
\SetComment Sty {mycommfont}

\begin{algorithm}
\SetAlgoNoLine
'\Seﬂ(wlrmt{m:}{w}\ﬁﬂ(whﬂat{mtwt}{output}
'\Irvut{Task $t$, Credibility metric $m$S, Required credibility SregCred$, Maximum
rumber o‘F replicas SmaxRep'IS Urgercy SurgeS}
\Output{ﬁna'l answer to tl’e task SﬁnﬂAnswerS Credibility of tbe final answer
$finalCreds® \,}
“BlankLire
ScountRepl\leftarron0s\tcc* [r]{The total rumber of replicas already gererated by
tl-e algorithm.}
SS t\leftarrow \{\}$\tcc*[r]1{Map of works who provides each answer.}
SrumReplPerTurn \leftarrow r&x(ﬂf'loor maxRepl \times urge ‘rfloor,1)$';
‘Repeat{$finalCred ‘geq reqCred$ or ScountRepl = maxRepl$}{
SrurRepl \leftarrow min{rumReplPerTurn,maxRepl-countRepl)s;
ScreateReplicas(rumRepl ,t,S_t)$\tcc* [r] {It creates SrunRep'lS
replicas of task St§, “..'?",..ff for tl'e'lr answers, and stores St‘eie
answers a.nd respect'lve worker 1ds in the map $S tS }
SG)\ 'Ieftarrow computelrlorlersCred'lb'lhty(S & m)S\tcc’ [r'{It computes
tl"e credibilities o‘F workers us1ng credibility metric SmS, tl’e
Inmitial cred1b1'l1ty of a worker iz set to 0.51.1
SfinalAnswer, ’F‘lna’lCred\IeFtarrw
getTheMostCredibleGroupOfAnswer (G) $\tcc® [r]{y; computes the
credibilities of groups of answers using Equation 1.}
ScountRepl ‘\leftarrow countRepl + rumReplS$\;

}

‘Return $finalAnswer, finalCred$\;
\caption{Credibili ty-'g_fgf Task Replication}
\label{alg:replication}

‘\end{algorithm}

Algorithm 1: Credibility-based Task Rephication
input : lhk t, Credibility metnc m, Roquired crodibility regC'red, Maximum
of repl mazx Repl, Urgency urge
output: Final answer to the task qulAnm Credibility of the final answer
SinalCred;
t countRepld -,  /« The total nusbor of replicas already gonerated
by the algorithas, o/

285 ¢ (}. /* Map of works who provides cach anawer. #/
3 numRepl Per'l'wrn « mazx(|mazRepl x urge|, 1);
4 repeat

s numBRepl « man(numBRepl Per'lurn, maz Repld — count Repl);

. ervate Replicas(numBRepl £, 5,): 7+ 1t croaves wumblepd roplicas of
tank {, waits for thoir answors, and storas those answars and
rospoct ive workar ids in the map N. o/

? G ¢ computeW orker sCrodibslity(S,, m). /+ 1t computen the
crodibilition of workors using crodibility motric m; the
initial crodibllity of 3 worker is set to 0.51. o/

¥ finalAnswer, finalCred < getThe MostCredibleGroupO f Answer(G7);
/* 1t computon the crodibilition of groups of answors uning
Equation 1. «/

“ count Repl « count Repl + num Repl:

w until finalCred > reqCred or count Repl — max Repl;

n retum final Answer, finalCred;

\usepackage(ruled,linesnumbered,lined]{algorithm2e}
\usepackage{color}
11



Observaram o uso do \ref?

A referéncia a tabela, figura, equacao e algoritmo ¢ feita pelo label

colocado na hora da criacao
= O numero para cada um é gerado pelo compilador
= Nos ultimos slides usamos isso

Isso também pode ser usado para obter o numero de uma secao

Em seguida, a secdo~\ref{sec:T} apresenta elementos de formatacdo basica.

\section{Formatacdo Textual Basica}
\label{sec:T}

vejamos italico, negrito e aspas em Latex. Este & um texto normal. ‘\textit{Este é um texto em itdlico usando o
comando textit.} {\it Este e um texto em itdlico usando it}. Entdo, recapitulando:

- .

Em scguida, a segio 2 apresenta clementos de formatacio basica.

2. Formatacao Textual Basica

Vejamos itdlico, negrito ¢ aspas em Latex. Este ¢ um texto normal. Este é um texto em
italico usando o comando textit. Este e um texto em itdlico usando it. Enldo, recapilu-
lando:

12



9. Use o BibTex

@ookikruth: 84,

athor =  {Domald E. Kruth}, | artICIe

title = {The {\TeX} Book},
publisher = {Addison-Wesley}, u bOOk
year = {1984},

Tt = inproceedings
@article{Ponciano:CiSE: 2014, [ | i n bOOk

author = {Lesandro Porciano and Francisco Brasileiro and Robert Simpson and

Arfon Smith}, ' '

title = {Volunteers' Engagement in Human Computation for Astronomy Projects}, - InCOI IeCtlon
year={20147} .
volume={is}, = Mmastersthesis

rumber={6},

pages={52-597, .
oo Tt S, = phdthesis
journal ={IEEE Comput. Sci. Eng.l,

publisher = {IEEE Computer Socciety},

address = {Los »ﬂ__a_gi}_g§, CA, USA},

} Veja:
https://pt.wikipedia.org/wiki/BibTeX
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10. Citacoes no Texto

Como pode-se cbservar, a Kruth escreveu um livro académico~'cite{kruth:84} e
Porciaro et al. escreveram um artigo cientifico~\cite{Pornciano:C1SE: 2014},

\bibliographystyle{sbc}
\bibliography{mybibfile}

\end{document}

- .

Como pode-sc observar, 2 Km escareveu um Ivro académico |Knuth 1984 ¢
Ponciano ct al. escreveram um artigo cientifico | Ponciano ot al. 2014).
Referéncias
Knuth, D. E_ (1984). The TpX Book. Addison-Weslcy. 15th edition.

Ponciano. L. Brasileiro. F.. Stmpson, R_, and Smuth. A_ (2014). Voluntcers™ cngagement
in human computation for astronomy projects. JEEE Comput. Sci. Eng., 16(6):52-59.
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Dicas Finais

1. Pesquise, questione e faga projetos em LaTex

2. Estude topicos avancados
= Ha muito material sobre LaTex disponivel online

3. Estude mais sobre a composic¢ao do bib
= Precisaremos muito nesta disciplina!
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