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Objetivos da Aula

=« Contextualizar a leitura de texto cientifico
= Introduzir a leitura em trés etapas

= Discutir duas formas de documentacao
= Fichamento
= Resenha



Por que Ler Textos Cientificos?

= Estudante
= Aprofundar o conhecimento sobre topicos da area de estudo
= Obter fundamentacao para trabalhos na area

= Observar exemplos de estrutura tipica e forma de escrita dos
trabalhos

= Pesquisador
= Conhecer o que tem sido produzido na area
= ldentificar os desafios que permanecem e 0s novos caminhos

= Profissional
= Conhecer as inovacoes na area



1 Grd Computing
DOI10L1007510723.012.9218.3

Assessing Green Strategies in Peer-to-Peer

Opportunistic Grids

Received 15 November 2011 / Accepted: 22 June 2012
© Springer Scence+Busines Madia B.V. 2012

Abstract Opportunistic peer-to-peer (P2P) Grids
are distributed computing infrastructures that har-
vest the idk computing cycks of computing re-
sources geographically distributed. In these Grids,
the demand for resources is typically bursty. Dur-
ing bursts of resource demand, many Grid resour-
ces are required, but on other occasions they may
remain idle for long periods of time. If the resour-
ces are kept powered on even when they are nei-
ther processing their owners' workload nor Grid
jobs, their exploitation is not efficient in terms of
energy consumption. One way to reduce the en-
ergy consumed in these idleness periods & toplace
the computers that form the Grid in a “sleep-
ing"” state which consumes less energy. In Grid
computing, this strategy introduces a tradeoff be-
tween the benefit of energy saving and the associ-
ated costs in terms of increasing the job response
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time, also known as makespan, and reducing the
hard disks' lifetime. To mitigate these costs, it &
wsually introduced a timeout policy together with
the sleeping state, which tries to avoid usckss
state transitions. In this work, we use simulations
to analyze the potential of using sleeping states
to save energy in each site of a P2P Grid. Our
results show that sleeping states can save energy
with low associated impact onjobs' makespan and
hard disks' lifetime. Furthermore, the best skep-
ing strategy to be used depends on the character-
istics of cach individual site, thus, each site should
be configured to use the sleeping strategy that best
fits its characteristics. Finally, differently from
other kinds of Grid infrastructures, P2P Grids can
place a machine in sleeping mode as soon as it
becomes idle, ie. it is not necessary to use an
aggressive timeout palicy. This allows increases
on the Grid's energy saving without impacting
significantly the jobs' makespan and the disks'
lifetime.

Keywords Energy saving strategies
Peer-to-peer Grids - Resource availability »
Sleeping states

1 Introduction

Opportunistic Grids are distributed computing
infrastructures that harvest the idle computing
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Considering human aspects on strategies for
designing and managing distributed human
computation

Lesandro Ponciano’, Francisco Brasileiro, Nazareno Andrade and Livia Sampaio

Abstract

A human computation system can be viewed as a distributed system in which the processors are humans, called
workers. Such systems harness the cognitive power of a group of workers connected to the Internet to execute
relatively simple tasks, whose solutions, once grouped, solve a problem that systems equipped with only machines
could not solve satisfactorily. Examples of such systems are Amazon Mechanical Turk and the Zooniverse platform. A
human computation application comprises a group of tasks, each of them can be performed by one worker. Tasks
might have dependencies among each other. In this study, we propose a theoretical framework to analyze such type
of application from a distributed systems point of view, Our framework is established on three dimensions that
represent different perspectives in which human computation applications can be approached: quality-of-service
requirements, design and management strategies, and human aspects. By using this framework, we review human
computation in the perspective of programmers seeking to improve the design of human computation applications
and managers seeking to increase the effectiveness of human computation infrastructures in running such
applications. In doing so, besides integrating and organizing what has been done in this direction, we also put into
perspective the fact that the human aspects of the workers in such systems introduce new challenges in terms of, for
example, task assignment, dependency management, and fault prevention and tolerance. We discuss how they are
related to distributed systems and other areas of knowledge.

Keywords: Human computation; Crowdsourcing; Distributed applications; Human factors

1 Introduction

Many studies have focused on increasing the performance
of machine-based computational systems over the last
decades. As a result, much progress has been made allow-
ing increasingly complex problems to be efficiently solved.
However, despite these advances, there are still tasks that
cannot be accurately and efficiently performed even when
the most sophisticated algorithms and computing archi-
tectures are used [1,2]. Examples of such tasks are those
related to natural language processing, image understand-
ing and creativity [3,4]. A common factor in these kinds of
tasks is their suitability to human abilities; human beings
can solve them with high efficiency and accuracy [1,2].
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In the last years, there has emerged a new computing
approach that takes advantage of human abilities to exe-
cute these kinds of tasks. Such approach has been named
Human Computation [1,5)].

Applications designed to execute on human computa-
tion systems may encompass one or multiple tasks. They
are called distributed human computation applications
when they are composed of multiple tasks, and each indi-
vidual task can be performed by a different human being,
called worker. In the last years, distributed computing sys-
tems have been developed to support the execution of
this type of application. They gather a crowd of work-
ers connected to the Internet and manage them to exe-
cute application tasks. The precursor of such systems is
reCAPTCHA [6]. Currently, there is a broad diversity
of distributed human computation applications and dis-
tributed systems devoted to execute them, such as: games

stributed under the terms of the Creative Commons
hich permits unrestricted use, distribution, and reproduction




Como Ler um Artigo?

Primeira Leitura
Titulo, resumo, introducéo, titulo de secoes e subsecbes, referéncias

= ldentificar
= Que tipo de artigo €? Medicao? Analise de um
sistema existente? Descricao de um prototipo?
= Esta relacionado com quais outros artigos? Qual a
base tedrica usada para analisar o problema?
= As premissas sao validas?
= Qual é a principal conclusao?



Como Ler um Artigo?

Segunda Leitura
Figuras, diagramas, tabelas e outras ilustracées, referéncias

= Analisar

= Os eixos dos graficos estao claramente rotulados? O
gue eles indicam? As relacoes fazem sentido?

= Os resultados mostram barras de erro ou teste de
hipotese que mostrem a confiancga estatistica dos
resultados?

= Quais artigos sao citados, que sao importantes, e
gue eu ainda nao li e que devo ler?



Como Ler um Artigo?

Terceira Leitura
Todo o artigo integralmente

= Recriar mentalmente o trabalho usando as mesmas
premissas dos autores
= Quais sdo as inovacoes? Quais sdo os pontos
fortes? Quais sao os pontos fracos?
= Quais sdo as premissas e falhas ocultas?

=« Quais ideias interessantes eu tenho na medida em
que faco essa recriacao?



Fichamento

Técnica de estudo pessoal em que o registro e feito em
fichas com resumo de ideias principais do texto lido

Fichamento de Citacoes Fichamento de Conteudo
Frases mais importantes que Esquema e opiniao proprias do leitor a
sao citadas ao longo do texto. partir do texto, € um texto corrido, um
Transcricao exata de como resumo ou resenha

estao escritas.
Fichamento Bibliografico
|deias e conceitos que aparecem no texto sao organizadas e
descritas com as palavras do leitor, e indicadas as paginas

onde aparecem no texto



Volunteers' Engagement in Human Computation for Astronomy
Projects

Panciano, Lesandre Brasileirn, Francisco; Simpson, Robert; Smith, Arfon. “Volunteers' Engagement in Human Computation for Astronomy
Projects,” in Computing in Science & Engineering, val. 16, no. 6, pp. 52-59, Nov.-Dec. 2014 doi: 101108/ MCSE2014.4

1. Fichamento de Conteudo

O artigo caracteriza dois projetos de ciéncia ddada na area de astronomia, 530 eles: GalaxyZoo e The Milky Way Project. Nesses projetos, os
voluntacios tarefas de 30 humana, como classficagio ou marcagio de galaxias em imagens captadas por telescopios. As
tarefas 30 exccutadas por meio de um si web chamado Zoans . O objetivo do estudo e caracterizar o engajamento de voluntanos
30 executarem tarefas dos projetos nesse sistema. £ usado um © de dados coletados do s C do 1.031.0994 mil execugdes de
tarefas por 110302 voluntarios a0 longo de mais de cois anas. A caractenzagio € realizada por meio de quatro metricas (frequency; daily
productivity, typicol session durotion e devoted time), wluedecnnelnwoenneasmxase cied de distribuicao. Os ok

maostram que o conjunto de voluntarios que atua nos projetos se subdivide em “val i ", aqueles executam tarefas no projeto
uma vez & N3O voltam mais, e “regulares”, aqueles que executam tarefas no projeto por pelo menos dois dias. Os transientes 530 a maionia
(67%). Apesar de serem a minoria, s reguk =30 extr te importantes, pois ees executam a maiar parte das tarefas disponiveis no
sutema (78%). Nos dois projetos, a métrica frequency pode ser modelada por uma distribuicao Zipf, as metricas doily produce activity, typical
session duration e devoted time podem ser modeladas por uma distribuigao Log Normal. A execucdo de tarefas no sisterna e a chegada de
nevvos valuntanos no sstema ocarrem em dias de rajadas (busy days), dias nos quas ha cobertura na midia (ex. site da BBC) que leva muitas

pessoas a acessarem a pagine Web do peojeto.

2. Fichamento Bibliografico

*  Frequency (frequéncia) @ o nimero de dias em que o voluntario esteve ativo executando tarefas no sstema/projeto (pagina 54).

®  Daily productivity (produtr wdade media de tarefas que o voluntario executa por dia em que esta ativa (pagina 54).

* Typical session duration (duragao media da ses=30) & a quantidade de tempo seguido que o usuano permanece executando tarefas no
projeto/sistema (pagina 54).

*  Devoted time e o tatal de tempo que o veluntario permaneceuw executando tarefas no sstema contando todas as suas partiopacdes, ou
seja, somando as horas em todos os dias em que esteve ativa (pagina 54).

wdade diaria} e a g

3. Fichamento de Citagoes

* “To take advantage of these human abilities, a new computing approach—called human computation—has emerged to fet humans perform
the tasks for which there’s still no satisfoctory solution wio today's silicon-based computers”

*  “Volunteer thinking projects are analogous to vols computing projects, such as SETI@®home”

®  "Ouwr results suggest that we can broadly divide participgnts into transient volunteers (those who execute tosks only ane day and doe't return)
and reguiar volunteers (those who return at least ane more day to execute move tosks after executing the first tosk in the project).”

*  “Given these intervals, we use the threshold-based f: logy (11] to de ine the i

® “There's a strong correlation b L s’ frequency and their devoted time to the project”

https://lesandrop.github.io/site/teaching/IPl/Fichamentos/ExemploDeFichamento1.html

Search Algorithms for Regression Test Case Prioritization

Li. Zheng; Harman, Mack; Hierons, Robert M. (2007) “Search Algorithms for Reg
Engineering, vol 33, no. 4, pp. 225-237, doi: 10.1109/TSE.2007.38

aon Test Case P

", IEEE Transactions on Software

1. Fichamento de Conteudo

Testes de regressdo 30 dos em sof

para verficar se uma mudanga introduziu algum erro no soft Eum pi 3

A prionzagdo dos casos de teste visa parmitir que falhas (testes que nSo passam) sejamn descobertos © quanto antes. Ui, Harman e Hierons
(2007} defendem que ndo ha solugdo atima para o prot padendo ele ser mag no prabl da hila, que e pr NP-
dificil. Assim, eles i igam o d penhio de b na solugio desse problema. Em particular, hewrist das em algori de
busca (Hill Chmbing e Genetic Algorith e algori | dy, A | Greedy, e 2-Optimal Greedy). Experimentos =30 reafizados
com seis programas gue vaciam de 374 2 11, 148 finhas de oodlgo {LOC, fines of codes) e passuem suites de teste de tamanha medio que
variam de 230 a 4350 testes. Os Hac que as heunisticas Addi | Greedy, 2-Optimal e Genetic Algarithm =30 melhores que
Greedy Aigarithm puro. A explicagao & que nesse tipo de problema ha muitos atimes locais, principal emg prog de modo
que, algoritmos baseados em busca global tendem a ser melhares do que algonitmos de busca local.

2. Fichamento Bibliografico

* O algortmo e Busca Guloss (Greedy Algorithm) trabalha com o principio do “praxima medhor”, calculs um peso de cada teste em termaos
de maximzar a metrica de intesesse {coma a cobertura do codigo), e escolbe como prodmo teste 3 ser executado, aquele que possul
maior peso.

* O algoritmo de Busca Gulosa Adicional (Additional Greedy Algorithm) cakula o peso de cada teste buscando definir um proximo teste de

moda a maximizar 3 parte dos testes que n3o foi da pefas decisd Ou =zja, esta sempre buscando a parte adicanal ndo
e metrica “geral”.

* 0 2-Optimal Algorith deciona o5 proxi 2 testes que juntos mxamizam a metrica de interesse.

®  Escalada ou subida da colina (Hill Climbing ) € um algaritmo subotimo ou de atimo local, iona o proXsma teste no ‘vzinho'
do teste atual que gera melhor resultado na metrica de interesse.

* Algori Genetico ( Al define um par todos os testes. Cada posic3e do cromossomo indica

ordemn em gue respactivo teste sera executado. A fungao de aptidao do indwviduo é cakulsda baseada no valor obtido para o indaviduo e
na ordem do indivicuo na p {No texto n3o esta muito clara a condigao de termina)

Sao e

W

Fichamento de Citagoes

® “Test cose prioritization (..} orders test coses so that the test cases with highest priority, occording to some criterion (a “fitness metric”), are
executed first.”

*  Given a function f that the rate of oc of code e, an efficient solution to the test case prioritization problem wowld
provide an efficient solution to the knapsack problem, which is known to be NP-hard (7]. Thus, prioritization technigues for code coverage are
necessarily hewnistic [181.°

® “The following two research guestions motivated this study: Q). Which algonthm i mast effective in salving the fest case priovitization
problem for regression testing? Q2. What factors cowld affect the efficiency of algovittvns for the test case priovit problemn for regi
testing

® “The results of the empinical study show that the Additional Greedy, 2-Optimal, and Genetic Algoritfyms aiways outperform the Greedy
Aigorithm. These results for the programs studied are shown to be statisticafly significant for all programs studied.”

https://lesandrop.github.io/site/teaching/IPl/Fichamentos/ExemploDeFichamento2.html
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Importancia e Uso do Fichamento

= O fichamento deve permitir ao leitor obter as principais
informacgdes do artigo sem precisar consulta-lo novamente

= Por ser muito trabalhoso fazer o fichamento, € importante
realizar o fichamento dos artigos que sejam muito
relevantes ao estudo do leitor

= lextos produzidos no fichamento podem ser a base para
contextualizar os trabalhos relacionados em futuros
trabalhos cientificos a serem escritos pelo leitor

10



Resumos pela ABNT NBR 6028

= Resumo critico
=« Redigido por especialistas como uma analise critica
= [Também chamado de resenha

= Resumo indicativo
= Indicacao de pontos principais do documento
= Nao dispensa a leitura do documento, pois nao € auto-contido

s Resumo informativo

= Informa ao leitor finalidades, metodologia, resultados e
conclusdes do documento

= Pode dispensar a leitura do documento, pois € auto-contido



Resenha

= [exto contendo
= Sintese dos principais aspectos de um documento
= informacgdes e argumentos detalhados sobre o documento
= juizo de valor sobre o conteudo do documento

= Iem o papel importante de indicar se o leitor da
resenha deve ou nao ler o trabalho

= Aresenha cientifica deve ser uma sintese e critica
fundamentada do trabalho a que se refere
= EXxpor contradi¢cOes, os furos e as inconsisténcias

12



Estrutura da Resenha

1) Titulo da resenha

2) Referéncia completa do documento a
que a resenha se refere

3) Introducao

4) Sintese do documento

5) Critica ao documento

6) Conclusao

13



Fichamento versus Resenha

= Sao formas de sintese diferentes e atendem a
propositos diferentes
= Faz-se o fichamento quando se esta lendo o texto
=« Faz-se o resumo quando ja se compreendeu o texto
=« O fichamento € algo pessoal e a resenha € algo formal

= Ambos podem ser usados

= Pode-se primeiro fazer um fichamento e depois fazer
uma resenha a partir dele

14



Atividade de Fixacao

Sobre fichamento € incorreto afirmar:

a) E uma técnica de escolha de artigos relevantes para
uma pesquisa cientifica.

b) E algo de uso pessoal de cada pesquisador na
pesquisa cientifica.

c) Permite o delineamento dos trabalhos relacionados a
pesquisa sendo feita.

d) Tem relacio direta com a analise da literatura cientifica
da area do pesquisador.

15
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