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Métodos
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Dimensoes de Analise da Avaliacao

Elemento a ser avaliado

Apropriacao de tecnologia
Alternativas de design

Conformidade com padrao
Problemas de IHC

Propoésito da Avaliacao

e Somativa
e Formativa

Tipo de dados

e Qualitativos
e Quantitativos



apropriacao alternativas conformidade problemas
de tecnologia  de design com padrao de IHC
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avaliacao formativa

avaliacao somativa
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quantitativos qualitativos
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Exercicio de Fixacao

Dos méetodos indicados abaixo, marque aquele que € mais
adequado para se obter dados quantitativos sobre qualidades e
atributos de IHC em um sistema.

Avaliacao Heuristica.

Inspecao Semiotica.

Avaliacao do Percurso Cognitivo.

Avaliacao da Comunicabilidade.

Teste de Usabilidade.
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Reflexao @

Ha uma colecao de métodos métodos de avaliagao. Ao triangular
ou escolher entre esses métodos, cabe ao designer avaliar o
elemento a ser avaliado, o proposito da avaliacao e o tipo de

dado desejado.
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