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Ciência Participativa 
e Cidadã

Parceria 

CIENTISTAS 
+ 

 PESSOAS
(participantes)



Astrônomo

Quero um software onde 
o voluntário possa se 
cadastrar e participar 
da análise dos dados.

Turista

Procuro um sistema 
onde eu possa postar e 
obter informações de 
plantas e animais que 
vejo.

Professor do 
ensino médio

Procuro um jogo onde 
os estudantes possam 
aprender e ajudar a 
ciência ao mesmo 
tempo.

Líder 
comunitário

Procuro um sistema 
para enviar dados da 
água da minha 
comunidade e saber se 
está adequada.

   PARTICIPAÇÃO        SOFTWARE



Objetivos
1. Analisar software para ciência cidadã e suas evoluções

2. Discutir as necessidades e motivações das evoluções

3. Pensar a plataforma Civis nesse contexto

4. Elencar desafios e perspectivas em infraestruturas



Antes de 2000
Fundamentos sociológicos

- Pesquisa Participativa, Orlando 
Fals Borda

- Pesquisa Alternativa (Participante), 
Paulo Freire

- Ciência Cidadã, Alan Irwin e Rick 
Bonney

Avanço das tecnologias
- Internet (1960-1980)
- WWW (1991)
- Wiki (1995)
- Google (1998)

The Search for Extraterrestrial Intelligence 
at Home

(1999-2020)

2010 2020 20302000



Software para Ciência Participativa e Cidadã

Primeira Década: 2000 - 2009

2010 2020 20302000

- O Surgimento e a Popularização dos Projetos -



Sistema como visto em 2002, via archive.org. Atualmente disponível em https://ebird.org/ 

2010 2020 20302000 2002

https://ebird.org/


Como visto em 2006. Atualmente disponível em https://stardustathome.ssl.berkeley.edu/ 

2010 2020 20302000 2006

Busca em imagens 
por pequenos 

impactos de poeira 
interestelar

https://stardustathome.ssl.berkeley.edu/


Imagem de tarefa da 1ª versão. Classificação morfológica. A versão atual é parte do Zooniverse: zooniverse.org

2010 2020 20302000 2007



2010 2020 20302000 2008

Disponível em https://fold.it 

https://fold.it


Primeira Década
Prática Projetos específicos, iniciativas de vanguarda e estudos 

de caso

Tecnologia Software pouco reusável
Projetos como sistemas isolados

Aprendizado Alto esforço e custo para criar uma infraestrutura, 
recrutar e engajar voluntários

Predicting protein structures with a multiplayer online game. DOI: https://doi.org/10.1038/nature09304 
Galaxy Zoo: morphologies derived from visual inspection of galaxies from the Sloan Digital Sky Survey. DOI: https://doi.org/10.1111/j.1365-2966.2008.13689.x 

eBird: A citizen-based bird observation network in the biological sciences. DOI: https://doi.org/10.1016/j.biocon.2009.05.006 
White Paper on Citizen Science: https://ec.europa.eu/futurium/en/system/files/ged/socientize_white_paper_on_citizen_science.pdf 

“Volunteers’ engagement in human computation for astronomy projects”. DOI: https://doi.org/10.1109/MCSE.2014.4

2010 2020 20302000

https://doi.org/10.1038/nature09304
https://doi.org/10.1111/j.1365-2966.2008.13689.x
https://doi.org/10.1016/j.biocon.2009.05.006
https://ec.europa.eu/futurium/en/system/files/ged/socientize_white_paper_on_citizen_science.pdf
https://doi.org/10.1109/MCSE.2014.4


Software para Ciência Participativa e Cidadã

Segunda Década: 2010 - 2019

2010 2020 20302000

- O Surgimento e a Expansão das Plataformas e Catálogos -



Lançado em dezembro de 2009, mas a funcionalidade “project builder” iniciou em julho de 2015: zooniverse.org

*2010 2020 20302000



Iniciado em 2007 como um único projeto. Muitos projetos a partir de 2010. Disponível em www.citsci.org Como visto em 04/2022

2010 2020 20302000

http://www.citsci.org


2012-2014scifabric.com

2010 2020 20302000 2013

Tarefas dos projetos Cell Spotting e Sun4All no Socientize. Sobre o Socientize: https://cordis.europa.eu/project/id/312902 

https://cordis.europa.eu/project/id/312902


Hub de projetos. Acessível em https://scistarter.org/ Como visto em 04/2022.

2010 2020 20302000 2014

https://scistarter.org/


Hub de projetos SiBBr. Acessível em https://sibbr.gov.br/cienciacidada/projetos.html Como visto em 04/2022.

2010 2020 20302000 2017

https://sibbr.gov.br/cienciacidada/projetos.html


Segunda Década

Citizen Science Terminology Matters: Exploring Key Terms. DOI: http://doi.org/10.5334/cstp.96 
“Finding Volunteers’ Engagement Profiles in Human Computation for Citizen Science Projects”.  DOI: https://doi.org/10.15346/hc.v1i2.12 2

“Characterising Volunteers’ Task Execution Patterns Across Projects  on Multi-Project Citizen Science Platforms”. DOI: https://doi.org/10.1145/3357155.3358441 
Agreement-based credibility assessment and task replication in human computation systems. DOI: https://doi.org/10.1016/j.future.2018.05.028 

Prática Surgimento de associações, redes, eventos e 
periódicos específicos para a área

Tecnologia Plataformas multi-projetos, catálogos (hubs) de 
projetos, toolkits para novos cientistas e voluntários

Aprendizado Necessário aumentar a eficiência, estruturação e 
inserção social 

2010 2020 20302000

http://doi.org/10.5334/cstp.96
https://doi.org/10.15346/hc.v1i2.12
http://dx.doi.org/10.15346/hc.v1i2.12
https://doi.org/10.1145/3357155.3358441
https://doi.org/10.1016/j.future.2018.05.028


Software para Ciência Participativa e Cidadã

Terceira Década: 2020 - 2029

2010 2020 20302000

- Difusão, Integração e Convergência -



Hub de projetos e outras iniciativas em comunidade online. Disponível em https://eu-citizen.science/ Como visto em 04/2022.

2010 2020 20302000

https://eu-citizen.science/


Colaboração | Integração | Visibilidade | Inserção Social | Descobertas

2010 2022 20302000



Ciência
aberta

Desafios para Agora e Além…
1. Federação de plataformas e dataspaces e 

convergência para a ciência aberta

2. Evolução coletiva de artefatos de projetos 
concluídos e uso de novas tecnologias (AI, 
IoT, 5G)

3. Ênfase nos valores associados à 
participação e no benefício para o 
participante por design participativo

2010 2020 20302000



Últimas Mensagens
● Evolução para a sinergia em plataformas com 

múltiplas iniciativas

● Civis se beneficia dos avanços e coloca o 
Brasil junto às melhores iniciativas no mundo

● Construção dos fundamentos tecnológicos e 
sociológicos para futuras evoluções

2010 2020 20302000

27/04/2022



A Tecnologia que 
nos Une para a 
Ciência Participativa 
e Cidadã 
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Muito Obrigado!
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